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Habilidades Académicas y de Preparacion para la Carrera I -

Literatura

Vocabulario:
ficcion

no ficcién
trama
didlogo
género
tema
moraleja

222 2 2 2 2

xisten dos tipos principales de literatura: de ficcion y de no ficcion. La

literatura de ficcion son aquellas historias que son producto de la imaginacién
del autor. Algunos ejemplos de este tipo de literatura de ficcion son las novelas,
cuentos de hadas, revistas de héroes, etc. La literatura de no ficcion comprende las
historias basadas en gente o eventos reales e informacién basada en hechos.
Ejemplos de este tipo de literatura son los libros de texto, diarios, manuales de
instrucciones, biografias, etc. Por lo general se lee literatura de ficcion como diversion
y para relajarse, mientras que la lectura de temas de no ficcién se hace para estar

informado.
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No ficcion

Exploremos la no ficcion. A continuacién leeras un articulo de un diario. Las
noticias informan sobre lo que esta pasando en un pueblo, estado, pais, o el mundo.
Un articulo del diario solo expone los hechos y no opina sobre ellos. En cada articulo

puedes encontrar las respuestas a las siguientes preguntas basicas:
& Quién? ¢Qué?  ;Cuando? ¢Doénde? ¢Por qué? ;Coémo?

Ejemplo: EI 9 de junio en Little Rock, Arkansas, un tornado afecté algunas
casas rodantes a las orillas de la ciudad. Estos hogares se vieron
dafados por los fuertes vientos. Mucha gente sigue aun sin
electricidad.
¢ Quién? Las personas de Little Rock, Arkansas
¢ Qué? Mucha gente se ha quedado sin electricidad
¢Cuando? 9 de junio
¢Doénde? Little Rock, Arkansas
¢Por qué? Los fuertes vientos de un tornado dafaron casas.

¢ Como? Un tornado azotd los suburbios de la ciudad

Piensa en algun evento que haya pasado en los ultimos dias. Puede ser en tu
pueblo, estado, en los Estados Unidos, o en otro pais. Escribe una oracion o dos

acerca del evento, mientras contestas las seis preguntas basicas.

¢Quién?

¢ Qué?

¢Cuando?

¢Dénde?

¢éPor qué?

¢Como?
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Ahora, utiliza el vocabulario de la siguiente tabla para ayudarte a leer las noticias del

diario en la pagina 56. Luego contesta las 6 preguntas que siguen.

Vocabulario

Estas son algunas de las palabras que encontraras en el articulo que estas por leer.

Palabra/Término Definicion

bando una ley que establece que algo es ilegal

comedores restaurantes

estricto tener reglas bien definidas que se deben seguir siempre
“mal visto” no aceptado por la gente

exposicion qué tan seguido se expone una cosa para que la gente la vea
percibir ver; observar; llegar a entender

seguimiento estudiado; seguido

mezcolanza una mezcla sin estructura

restringir limitar la cantidad en que algo se hace o se usa
designado escogido o establecido

factor causa o razén por la que algo pasa
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Articulo de un Diario

Estudio: Los bandos antitabaco colocados en los comedores influyen en los

adolescentes

Steve LeBlanc, The Associated Press

BOSTON — Un estudio realizado en
Massachussetts sugiere que los bandos
antitabaco en los restaurantes pueden
jugar un gran papel en persuadir a los
adolescentes de no convertirse en
fumadores.

Jovenes que vivian en pueblos con
regulaciones estrictas tuvieron 40 por
ciento menos probabilidad de hacerse
fumadores regulares que aquellos que
vivian en comunidades sin o con débiles
regulaciones, segun el reporte de los
investigadores dado a conocer en el
numero de mayo del 2012 de la
publicacion Archivos Médicos Pediatricos y
del Adolescente.

Las conclusiones apoyan la idea de
que las regulaciones anti fumadores
desalientan el consumo de tabaco entre los
adolescentes, mediante el mensaje de que
el fumar es mal visto en la comunidad, asi
como reduciendo simplemente su
exposicion a los fumadores en lugares
publicos, segun informdé el Dr. Michael
Siegel de la Escuela de Salud Publica de la
Universidad de Boston, autor y conductor
del estudio.

“Cuando los chicos crecen en un
ambiente donde no ven personas fumando,
llegan a pensar que esto no es socialmente
aceptable (a la mayoria de la gente no le
gusta)”, nos dice. “Si ellos perciben que
mucha gente esta fumando, llegan a
pensar que esto es la norma.”

Siegel y sus colegas (personas con
las que él trabaja) realizaron el estudio con
2,791 jévenes con edades entre los 12 y
los 17 afios quienes vivian por todo
Massachusetts. No habia restricciones

estatales cuando empezo el estudio en el
2001, pero alrededor de 100 pueblos y
ciudades habian hecho una regulacion que
era una mezcolanza de leyes restringiendo
el fumar en areas de trabajo, bares y
cantinas, o restaurantes.

Se llevé el seguimiento de estos
adolescentes durante cuatro afios para ver
cuantos de ellos habian probado fumary
cuantos de ellos eventualmente se hacian
fumadores. En general, cerca del 9 por
ciento se hicieron fumadores—
definiéndose como fumador quien
consumia mas de 100 cigarrillos.

En las comunidades que carecen de
esta regulacion o donde fumar esta
restringido a areas designadas solamente,
esa tasa era cercana al 10%. Pero en
lugares con estrictos bandos que prohibian
fumar en restaurantes, solo un poco menos
del 8% de los adolescentes se hicieron
fumadores.

El estudio concluyé que tener un
fumador como padre o amigo cercano era
un factor para predecir si los adolescentes
experimentarian con el cigarrillo.

Pero estos estrictos bandos de buen
gobierno influyeron grandemente en
determinar si fumar se convertiria en un
habito, reduciendo las probabilidades de
hacerse fumadores adictos hasta en un
40%.

“‘Realmente no existe otro programa
de prevencién del consumo de tabaco que
pudiera cortar casi a la mitad la tasa de
fumadores”, comenté Siegel.
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1. Las 6 preguntas basicas

A continuacion completa la tabla siguiente con los hechos y detalles que leiste.

¢Quién?

¢ Qué?

¢Dénde?

¢Cuando?

éPor qué?

¢Como?

Conecta los numeros de la izquierda con su significado e importancia dentro del

articulo.
2. 4%
3. 2,79
4 12a17
5 9%
6. 10%

7. 8%

edad de los jovenes del estudio
porcentaje de jovenes que se
hicieron fumadores cuando habia
regulacion estricta

numero de jévenes estudiados
porcentaje de jovenes que se
hicieron fumadores cuando no
habia regulacion, o se permitia
fumar en ciertas areas

redujeron su probabilidad de
hacerse fumadores cuando habia
regulacion estricta en los lugares
promedio general de jévenes que

se hicieron fumadores
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8. De acuerdo con el articulo, ¢,cual es una de las razones por las que los jovenes

empiezan a fumar?

9. ¢Como evitan los bandos que los jovenes se hagan fumadores?

10. ;Por qué este articulo se considera como de no ficcion?

Ficcion
Ahora, exploremos algo de ficcion. No lo olvides, ficcién es un tipo de literatura
que se basa en personas y eventos ficticios. En ocasiones la historia es enteramente

creada, o ficticia, y algunas veces parte de la historia se basa en gente o sucesos de

la vida real.

La frama de una historia es el tema principal de la historia, o los sucesos que
pasan en la misma. Existen muchas partes que ayudan a crear la trama. Demos un

vistazo a dichas partes:
* El escenario es donde y cuando tiene lugar la historia.
* Los personajes son las personas, animales, o ideas de la historia.

* Los conflictos son los problemas que encaran los personajes. Estos
conflictos pueden ser personajes en contra de ellos mismos, personajes
contra otros personajes, personajes en contra de fuerzas externas (clima), o

personajes en contra de cosas inexplicables (fantasmas, el mal, etc.)
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La siguiente ilustracion describe otros elementos de la frama.

El climax de la historia es el punto de
cambio de la misma. Normalmente es
algo a mitad de la historia, donde el
conflicto empieza a disiparse.
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Inicio/Introduccion

El comienzo de una historia se llama la
introduccion o inicio. Esta parte
presenta el escenario y los personajes.

Conclusion/Resolucion

La historia finaliza con la
conclusion/resolucion. La conclusion
es la resolucién, o final de la historia
donde todos los problemas se
resuelven.

EO

Unidad 3 - Leccion 5



Habilidades Académicas y de Preparacion para la Carrera

Algo comunmente presente en este estilo de ficcion es el dialogo. El dialogo es
una conversacion entre dos o mas personas. El didlogo en una historia ayuda a
hacerla mas interesante, y asi mismo ayuda al lector a conocer mas a fondo a los

“n

personajes. Siempre se escriben comillas (“ ) alrededor del dialogo.

Existen muchos géneros diferentes, o categorias, de la ficciéon. Algunos
ejemplos son el misterio, ficcion historica, ciencia ficcién, mitos, etc. Otro tipo de
ficcion es la fabula. Una fabula es una historia ficticia (no cierta), que presenta como
personajes a los animales, plantas, objetos inanimados (no vivos), o a las fuerzas de

la naturaleza. El propdsito de la historia es una ensefianza o leccion moral.

Una moraleja es la leccidon que ensefia una fabula, historia, o suceso. Algunas
veces es facil confundir una moraleja con el tema. Un tema es la idea general de una
historia. Por ejemplo, un tema podria ser “el valor” mientras que una moraleja podria

ser “trata a los demas de la forma en que te gustaria ser tratado”.

¢ Puedes recordar alguna fabula que hayas escuchado en tu nifiez? Escribe la

fabula en los renglones siguientes. jAsegurate de escribir la moraleja de la historia!
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jRepasemos todos estos términos!

Término

Definicion

ficcién tipo de literatura basada en gente o sucesos ficticios
linea principal de la historia, o los eventos que pasan
trama
en ella
escenario donde y cuando tiene lugar la historia
personajes las personas, animales, o ideas de la historia
conflicto problemas que enfrentan los personajes

introduccién/inicio

el principio de una historia y donde se presenta el
escenario y los personajes

accion
creciente/desarrollo

eventos de la historia que conducen al climax

climax

el punto maximo de la historia, en alguna parte a la
mitad de la misma, donde el conflicto empieza a
resolverse

desenlace/desenlace
final

los conflictos en la historia empiezan a resolverse y se
atan los cabos sueltos

conclusioén/resolucion

la conclusién o parte final de la historia, donde se
resuelve la problematica

conversacion entre dos 0 mas personas, se escribe

dialogo :
9 entre comillas
historia ficticia, que presenta como personajes a los
fabula animales, plantas, objetos inanimados (no vivos), o las
fuerzas de la naturaleza y ensefa una leccion
género categorias de literatura
moraleja leccion que ensefia una fabula, historia, o suceso
tema la idea general de una leccién

Lee la fabula de la siguiente pagina y contesta las preguntas que siguen.
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El Viejo Leén y el Zorro

Un viejo ledn sabia que estaba ya muy débil para cazar y atrapar animales. El
habia sido un poderoso cazador y jamas presa alguna habia escapado de su acecho
y terribles fauces. Pero ahora, ya no podia correr tan veloz como un venado, o trepar

a un arbol tan rapido como un mono. Por tanto decidié hacer un plan lleno de astucia.

Al principio, el ledn vagoé por el bosque hasta encontrar en las rocas una fria
cueva, pero comoda. El suave piso de tierra de la cueva le parecio a él una invitante
cama. En el sitio, se echd, cerrd un ojo, y esperd a que pasara un animal pequefio.
Para animar a los animales a sentirse con la suficiente confianza para acercarsele,
fingié estar enfermo. Se quejaba y dejaba escapar lastimeros gruiidos siempre que

veia pasar un animal pequefio que podria comer.

Pronto, el primer animal en pasar por ahi fue una inocente conejita. Esta era
muy apreciada en el bosque por sus efectivas medicinas hechas a base de hierbas y
hojas. Ella escuchd los tristes lamentos del ledn. Pensando que podria curarlo de su
enfermedad, salté dentro de la cueva. Sus patas traseras dejaban grandes huellas en
la suave tierra de la entrada. Tan pronto como estuvo suficientemente cerca del ledn

para examinarlo, éste la atrapo y la devord, como desayuno.

No mucho después, pasoé un perrito juguetdn por el lugar. Siempre andaba en
busca de alguien con quien jugar, y le gustaba explorar sitios nuevos. El también
escucho los quejidos del ledn. Pensando en lo solitario que deberia sentirse y que
necesitaria un amigo, rapidamente corrié dentro de la cueva. Apenas el perrito iba a
lamer amigablemente la nariz del le6n cuando éste lo atrapé y lo devord, como su

almuerzo.

Poco después, un zorro avispado estaba explorando esta parte del bosque.
Este zorro era una criatura inteligente y muy curiosa, y siempre estaba en busca de
respuestas a sus multiples preguntas acerca del mundo. Mientras trotaba hacia la
boca de la cueva del viejo ledn, él también oy6 sus tristes quejidos. Se detuvo para

escuchar con cuidado, preguntandose por qué tan poderosa criatura podria
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escucharse tan afligida. Estaba algo preocupado por la salud del leén, asi que le
hablo.

“Mi querido amigo, ¢,cdmo te sientes este hermoso dia?”, “Ay, gentil zorro,”
contesto el ledn. “Hoy me siento muy enfermo. Me duele todo mi ya viejo cuerpo.

Temo que pronto moriré, si no tengo la ayuda de otro amable animalito”.

“Oh, por Dios”, replico el zorro. “;Hay algo que pueda hacer por ti?”

“Si, por favor entra en mi cueva y traeme algo de comer”.

El zorro titubed y pensoé por un momento. Vio las huellas a la entrada de la
cueva, y tomo una decision. Finalmente, se alejo de la entrada de la cueva, siguiendo

su paseo por el bosque. Y contesto al ledn.

“Me gustaria volver y visitarte en este dia lleno de sol, pero no creo que
necesites mi ayuda para conseguir comida. Veo muchas huellas de animales
entrando en tu cueva, pero no veo huellas que salen. Eres un ledn listo, jpero yo soy

aun mas listo que tu!”

11. ;Cual es el problema del le6n?

12. ;Como lo resuelve?

13. ¢ Qué sefales de peligro ve el zorro?

14. ;Cual es la moraleja de esta historia?
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Repasemos los términos vistos en esta leccion. Une el término con su definicion

correcta.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

personajes

climax

conflicto

dialogo

fabula

desenlace final
ficcion

género
introduccion/inicio
moraleja

trama
conclusidén/resolucién
accion creciente/desarrollo
escenario

tema

las 6 preguntas

tipo de literatura basada en gente o
sucesos ficticios

linea principal de la historia, o los
eventos que suceden en la misma

dénde y cuando tiene lugar la historia

las personas, animales, o ideas de la
historia

problemas que enfrentan los
personajes

el inicio de una historia donde se
presenta el escenario y los personajes

eventos de una historia que conducen
al climax

el punto maximo de la historia, a la
mitad de la misma, donde los
problemas comienzan a resolverse

los problemas se resuelven y se atan
los cabos sueltos

quién, qué, dénde, cuando, por qué,
cdmo

la conclusion o parte final de la historia
donde se resuelve la problematica

conversacion entre dos o mas
personas, escrito entre comillas

. historia ficticia, que presenta como

personajes a los animales, plantas,
objetos inanimados (no vivos) las
fuerzas de la naturaleza, y ensefa una
leccién

categorias de literatura

leccién que ensefa una fabula,
historia, o evento

la idea general de una leccion

s> Fin de la Leccidon 5
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